Bratislava Game Jam

17. 11. 2016 - 19. 11. 2016, Goetheho institut Bratislava

Mlady pes v spolupraci s Goetheho institutom Bratislava prinasaju druhy rocnik
Bratislava Game Jam, na ktorom sa stretnU vytvarni umelci, programatori, herni
dizajneéri, scenaristi a vsetci, ktori sa zaujimaju o tvorbu hier s jasnym cielom - za
dva dni vytvorit funk¢nd videohru na tému, ktoru sa dozvedia az na mieste.
Medzinarodna a interdisciplinarna porota v posledny den vyberie najlepsie hry v
dvoch kategoriach, tretieho vitaza vyberU spomedzi seba samotni Ucastnici.

Game jamy su vo svete znamy format a na Slovensku sa ich uskutocnilo uz
niekolko. Bratislava Game Jam vznikol v roku 2015 a ma za ciel podporit tvorbu
odvaznych, netradi¢nych, edukacnych a umeleckych videohier. Casové a tematické
obmedzenie nuti Ucastnikov k maximalnej sustredenosti, rychlym rozhodnutiam a
skusaniu netradi¢nych postupov. Priestor, v ktorom sa vSade naokolo nachadzaju
[udia so spolocny zaujmom o videohry ale rdznymi zruc¢nostami prispieva k
vymene skusenosti a budovaniu komunity. Porota, zlozena z profesionalov z
roznych odvetvi, zaruci spatnu vazbu pre zucastnenych tvorcov hier po nielen
technickej stranke. Na zaver vyberie vitaza hlavnej ceny Bratislava Game Jam
hru, ktora ponuka najlepsi esteticky zazitok.

VsSetci UCastnici dostanu darcekové predmety BGJ 2016 a na mieste budu moct
vyuzit poradenstvo v oblasti digitalneho prava od Zuzana Motuzova | your lawyer,
pomoc s audio produkciou od Grand Beats, kredit na taxi od Liftago a skusit rannu
jogu. Vitazov Caka pobyt v Luft coworking, hosting od Websupportu, vzdelavacie
kupony od IT Learning, pocitacové prislusenstvo, listky na Fest Anca a belehradsky
Resonate, festival, ktory skima poziciu technoldgie v umeni a kulture a listky na
BGJ 2017.
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